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Antes de nada 

 En las presentaciones anteriores se explicó cómo configurar y 

probar el RobS Micro Framework (RMF) que usamos en clase.  

 

 También se describieron algunas de sus características y cómo 

usarlas en el desarrollo de aplicaciones web. 

 

 Esta presentación es un tutorial sobre cómo usar dicho 

framework para crear una pequeña aplicaciones web. 
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Antes de nada 

 Esta herramienta está pensada para uso docente, puesto que 

sirve para comprender el funcionamiento y aplicación de la 

arquitectura Modelo Vista Controlador en sistemas web. 

 

 Además, está inspirada en CodeIgniter, con lo que pasar a dicho 

framework resultaría casi natural. 
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Ejemplos aplicaciones creadas con RMF 
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Antes de nada 

 RMF trabaja usando una arquitectura modelo-vista-controlador 

con controlador frontal.  
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Antes de nada 

 En los desarrollos deberemos centrarnos en la creación de las 

clases del modelo, controladores específicos y las vistas para la 

interacción con el usuario. 

7 

http://www.robertsallent.com/
http://www.twitter.com/robertsallent


Robert Sallent 

www.robertsallent.com  

Paso 1 
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La aplicación 

 Vamos a crear una aplicación sencilla, un blog de capítulos de 

los Simpsons. 

 

 El análisis inicial ha determinado que habrá tres perfiles de 

usuario (roles): usuario no registrado, usuario registrado y 

administrador. 
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La aplicación 

 Los usuarios no registrados pueden: registrarse, ver el listado 

de capítulos. 

 

 Los usuarios registrados pueden hacer lo anterior y además: 

identificarse, modificar sus datos, darse de baja y ver 

detalles sobre los capítulos. 

 

 El administrador puede hacer todo lo anterior y además: 

introducir datos de un nuevo capítulo, modificar un capítulo y 

borrarlo. 

10 

http://www.robertsallent.com/
http://www.twitter.com/robertsallent


Robert Sallent 

www.robertsallent.com  

Diagrama de casos de uso 
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Diagrama de casos de uso 
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Casos de uso 

 Los casos de uso anteriores se 

recogerán en el documento de 

especificación.  

 

 A continuación se muestra un 

resumen de los mismos 

(solamente de los que no están 

ya implementados). 
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Casos de uso (resumen) 

 Listar capítulos: mediante la opción de menú “listar” se mostrará el 

listado de capítulos. 

 

 Detalles capítulo (registrados): al hacer clic en “ver” cuando se 

está viendo el listado de capítulos, se mostrarán los detalles o una 

página de error solicitando identificación. 
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Casos de uso (resumen) 

 Nuevo capítulo (admin): el administrador podrá acceder a la 

opción “nuevo capítulo” desde un menú de administrador. Se le 

presentará un formulario para que pueda introducir los datos del 

nuevo capítulo. 

 

 Modificar capítulo (admin): desde el listado de capítulos, el 

administrador dispondrá de un botón para modificar el capítulo 

deseado. Se le presentará un formulario con los datos del capítulo 

seleccionado para que los pueda modificar. 

 

 Borrar capítulo (admin): desde el listado de capítulos, el 

administrador dispondrá de un botón para borrar un capítulo. Se le 

pedirá confirmación de la operación. 
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La tecnología 

 La tecnología que usaremos para el desarrollo es la que hemos 

estudiado en el curso IDFC0210 – Desarrollo de aplicaciones 

con tecnologías web: 

 

 HTML, CSS, JavaScript (si hace falta) para las vistas. 

 PHP para controladores y modelo. 

 MySQL para la base de datos. 

 

 RMF como framework base para el desarrollo de la aplicación 

(arquitectura Modelo-Vista-Controlador). 
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La tecnología 
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Paso 2 

Diseño 
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El modelo 

 A partir de los casos de uso, queda bastante claro que la 

aplicación necesita manejar información de usuarios y capítulos 

(serán dos clases del modelo). 

 

 No haremos cambios en la gestión de usuarios que hace el 

framework, así que solamente debemos determinar la información 

sobre los capítulos que será relevante para el sistema. 

 

 En principio, de cada capítulo necesitamos: identificador (único), 

número del capítulo, temporada, título, descripción, duración, 

fecha de emisión e imagen del capítulo. 
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La base de datos 

 La estructura de la base de datos simpsons será muy simple: la 

tabla usuarios, que necesitamos para gestionar los usuarios 

mediante el RMF, y la tabla capítulos para guardar información 

del show. 
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La lógica (controladores) 

 De la misma forma que con el modelo, podemos determinar que 

necesitaremos dos controladores a partir de la observación de 

los casos de uso:  

 

 Uno para gestionar las operaciones con los usuarios. 

 Otro para gestionar las operaciones con los capítulos. 

 

 Como el controlador de Usuario ya lo tenemos en el framework, 

solamente nos centraremos en la implementación del controlador 

de Capitulos. 
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Las vistas (GUI) 

 A partir de los casos de uso, también debemos plantear qué 

vistas necesitaremos para llevar a cabo las operaciones. 

 

 Por ejemplo: 

 Si tenemos la operación “listar capítulos”, necesitamos una vista 

que muestre el listado de capítulos en forma de tabla o similar. 

 Si tenemos la operación “nuevo capítulo”, necesitamos la que 

muestre un formulario para la inserción, así como vistas para 

indicar el éxito o fracaso de la operación. 

 … 
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Las vistas (GUI) 

 En la tarea de creación de las vistas, primero se hace un diseño 

(tarea de los diseñadores), después se maqueta (maquetadores) 

y finalmente los programadores añadirán el código para el 

contenido generado de forma dinámica.  

 

 

 

 

 

 

 En este punto comenzamos con el diseño. 
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Las vistas (GUI) 

 Para diseñar las vistas podemos usar multitud de herramientas 

diferentes, pero muchas de ellas no son gratuitas o requieren 

registro. 

 

 Siguiendo mi filosofía de usar herramientas libres y/o gratuitas en 

este curso, usaré la herramienta Pencil para hacer un diseño 

sencillo de la GUI. 
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Las vistas (GUI) 
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Las vistas (GUI) 
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Paso 3 

Implementación 
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Comenzando la implementación 

 Una vez tenemos todo bien claro, sabemos lo que hay que hacer y 

las tecnologías que usaremos, podemos comenzar con la 

implementación. 
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Implementación la BDD 

 Para comenzar, debemos crear 

la base de datos con el nombre 

“simpsons”. 

 

 Cread en ella la tabla usuarios 

(podéis usar el fichero 

tabla_usuarios.sql incluido 

con el framework) y la tabla 

capitulos. 
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 La estructura de las tablas es la mostrada anteriormente: 
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 Ahora vamos a descargar y configurar el framework, tal y como se 

describió en la anterior presentación. 

 

 Descargadlo desde: 

http://recursos.robertsallent.com/mvc/rmf.zip  

 

 O si no funciona el enlace, mirad en:  

http://portfolio.robertsallent.com/php.php  
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Comenzando la implementación 

 Una vez descargado y descomprimido a nuestro Workspace: 

 

1. Renombramos el nombre de la carpeta project a simpsons, 

(que será el nombre de nuestro proyecto). 

 

2. Creamos el nuevo proyecto simpsons con Eclipse. 

 

3. Procedemos a editar el fichero de configuración en 

config/Config.php. 

 

4. Probamos que todo funcione. 
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Ejemplo renombrar la carpeta 
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Ejemplo crear el proyecto en Eclipse 
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Ejemplo editar el fichero de configuración 
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 Escribimos en la barra de 

direcciones del navegador: 

localhost/simpsons 

 

 Probamos que funcione el 

usuario admin (password 

1234), creamos algún usuario, 

modificamos sus datos…  

 

Ejemplo probar que todo funcione 
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 Para cambiar el aspecto de la aplicación, podemos editar 

directamente los siguientes ficheros (o sustituirlos): 

 

 El fichero css/estilo.css con el estilo de la aplicación. 

 

 El fichero templates/Template.php contiene patrones para 

crear de forma rápida las áreas comunes de todas las vistas 

(header, footer, menú, login, logout…). 

 

 Además, en la carpeta views crearemos las vistas que 

necesitemos. 

 

Cambiando el aspecto 
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Ejemplo modificar el estilo CSS base 
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Ejemplo modificar el estilo CSS base 
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Ejemplo modificar el template  
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Ejemplo modificar las vistas 
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Ejemplo modificar las vistas 
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 De hecho, para hacer bien las cosas, deberíamos trasladar 

nuestros  diseños anteriores a HTML y CSS (maquetar). 

 

Proceso de maquetación 
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 Bueno, vamos a comenzar con la parte que más nos interesa del 

desarrollo. 

 

 Lo primero que haremos será centrarnos en el modelo. Debemos 

crear la clase CapituloModel en la carpeta model. 

 

 Dicha clase permitirá crear y manipular objetos de clase 

CapítuloModel. Dispondrá también de los métodos que 

interactuarán con la BDD para realizar las operaciones CRUD 

(Create, Read, Update, Delete).   

 

 Probaremos cada uno de los métodos creados antes de seguir. 

Implementando 
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 Si miramos los casos de uso, descubrimos que necesitamos: 

 

 Una forma de recuperar todos los capítulos (listado). 

 Una forma de recuperar un capítulo concreto (detalles) 

 Una forma de guardar un capítulo (admin). 

 Una forma de modificar los datos de un capítulo (admin). 

 Una forma de borrar un capítulo (admin). 

 

 Estos cinco métodos deberán estar implementados dentro de la 

clase CapituloModel.  

 

Creando el modelo 
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Ejemplo CapituloModel (guardar) 
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Ejemplo CapituloModel (recuperar todos) 
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Ejemplo CapituloModel (recuperar uno) 
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Ejemplo CapituloModel (borrar y modificar) 
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 Vamos a probar los métodos creados 

anteriormente.  

 

 Para ello, creamos una carpeta test 

(que borraremos si subimos la 

aplicación a producción) con scripts 

PHP que prueben los métodos 

anteriores. 

 

 Debemos asegurarnos que los 

resultados del test sean los deseados. 

Probando el modelo 
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Ejemplo probando el modelo (guardar) 
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Ejemplo probando el modelo (recuperar todo) 
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Ejemplo probando el modelo (recuperar) 
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Ejemplo probando el modelo (modificar) 
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Ejemplo probando el modelo (borrar) 
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 A partir de este punto, comenzaremos a crear los métodos del 

controlador Capitulo y las vistas que necesitaremos para cada 

operación.  

 

 Primero veremos el controlador y luego las vistas, aunque en 

este punto también voy a mencionar algunas más de las 

utilidades del framework que nos harán más sencilla la 

implementación.. 

 

Controladores y vistas 
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 El controlador Capitulo es algo largo así que se encuentra 

dividido por sus métodos. Antes de cada método se describe el 

algoritmo implementando. 

 

 Se implementará mediante la clase Capitulo, en el fichero 

controller/Capitulo.php, y contiene los métodos: 

listar(), ver($id), nuevo(), modificar($id) y 

borrar($id). 

 

 Recordemos que los métodos se corresponderán con las 

operaciones que se pueden realizar, con capítulos de la serie los 

Simpsons, en la aplicación. 

El controlador Capitulo 
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 La operación de listar todos los capítulos se implementa de la 

siguiente forma: 

 

 El controlador pide al modelo los capítulos (que éste recuperará de la 

BDD como vimos anteriormente). 

 

 El controlador carga la vista de listado, pasándole la información 

que debe mostrar: datos del usuario y lista de capítulos. 

 

 Si el usuario es admin, la vista mostrada será diferente, puesto que 

debe incluir las opciones de edición y borrado de capítulos. 

 

El controlador Capitulo (listar) 
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Ejemplo controlador Capitulo  (listar) 

59 

Hace uso de login_library que 

se encuentra en la carpeta 

libraries 

http://www.robertsallent.com/
http://www.twitter.com/robertsallent


Robert Sallent 

www.robertsallent.com  

 La operación de ver un capítulo concreto se implementa de la 

siguiente forma: 

 

 Se comprueba que el usuario esté identificado (como se describe en 

el caso de uso “ver  detalles de un capítulo”). 

 

 El controlador pide al modelo los datos del capítulo concreto. 

 

 El controlador carga la vista de detalles, pasándole la información 

que debe mostrar: datos del usuario e información del capítulo. 

El controlador Capitulo (ver) 
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Ejemplo controlador Capitulo  (ver) 
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 La operación de guardar un capítulo nuevo se implementa de la 

siguiente forma: 

 

 Se comprueba que el usuario esté identificado como administrador. 

 

 Si no llega la petición de “guardar”, se muestra la vista con el 

formulario para la introducción de datos. 

 Si llega la petición de guardar, se recuperan los datos que llegan por 

POST, se recupera la imagen y se le pide al modelo que guarde el 

capítulo en la BDD.  

 

 Finalmente el controlador carga la vista de éxito, pasándole la 

información que debe mostrar: datos del usuario y mensaje. 

El controlador Capitulo (nuevo) 
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Ejemplo controlador Capitulo  (nuevo 1 de 2) 
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Ejemplo controlador Capitulo  (nuevo 2 de 2) 
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 La operación de modificar un capítulo se implementa de la 

siguiente forma: 

 

 Se comprueba que el usuario esté identificado como administrador. 

 

 Se le pide al modelo que recupere la información actual del capítulo a 

modificar de la BDD. 

 

 Si no llega la petición de “modificar”, se muestra la vista con el 

formulario para la modificación de datos (ya relleno con los datos 

del capítulo). A dicha vista hay que pasarle los datos del usuario 

actual y del capítulo que se desea modificar. 

El controlador Capitulo (modificar) 
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 Si llega la petición de “modificar”, se recuperan los datos que llegan 

por POST, se recupera la nueva imagen (si se indicó) y se le pide al 

modelo que guarde el capítulo en la BDD.  

 

 Se debe borrar la imagen antigua del sistema de ficheros del 

servidor. 

 

 Finalmente el controlador carga la vista de éxito, pasándole la 

información que debe mostrar: datos del usuario y mensaje. 

 

 A modo de ejemplo, mostraré también como hacer que cargue la vista de 

detalles o el listado en lugar de la vista de éxito (como comentarios en el 

código). 

El controlador Capitulo (modificar) 
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Ejemplo controlador Capitulo  (modificar 1 de 3) 
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Ejemplo controlador Capitulo  (modificar 2 de 3) 
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Ejemplo controlador Capitulo  (modificar 3 de 3) 
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 La operación de borrar un capítulo se implementa de la 

siguiente forma: 

 

 Se comprueba que el usuario esté identificado como administrador. 

 

 Se le pide al modelo que recupere la información actual del capítulo a 

borrar de la BDD. 

 

 Si no llega la petición de “borrar”, se muestra la vista de 

confirmación de borrado. A dicha vista hay que pasarle los datos 

del usuario actual y del capítulo que se desea borrar. 

El controlador Capitulo (borrar) 
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 Si llega la petición de “borrar”, se le pide al modelo que borre el 

capítulo de la BDD y se borra el fichero de imagen del directorio de 

imágenes en el servidor. 

 

 Una vez completado el borrado, se muestra la vista de éxito. A 

dicha vista hay que pasarle los datos del usuario actual y un mensaje. 

El controlador Capitulo (borrar) 
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Ejemplo controlador Capitulo  (borrar 1 de 2) 
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Ejemplo controlador Capitulo  (borrar 2 de 2) 
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 Otra de las cosas que debemos implementar son las vistas. 

 

 Son el resultado de la maquetación de los diseños de la GUI, en los 

que debemos incorporar el código PHP adecuado para mostrar la 

información dinámicamente. 

 

 Las vistas contienen el HTML y CSS visibles por el usuario final y 

conforman la interfaz gráfica de usuario. 

 

 NOTA: en las vistas incluiremos llamadas a los métodos del 

template para ahorrar faena y simplificar los cambios. 

 

 

Creando vistas 
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Ejemplo carpetas para vistas 
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 Al crear las vistas, necesitaremos poner enlaces a cada una de las 

operaciones de que dispone nuestra aplicación. 

 

 Si no usamos URLs amigables (más adelante), debemos tener en 

cuenta que todas las operaciones pasan por el fichero 

index.php (que invoca al controlador frontal). 

 

 Las peticiones van en parámetros HTTP GET, de forma: 

 index.php?controlador=capitulo&operacion=ver&parametro=3 

 

 En ese caso se mostrarían los datos del capítulo con código 3. 

 

 

Sobre la navegación… 
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 Observad los enlaces del menú (en el fichero Template.php) a 

modo de ejemplo: 

 

 

Sobre la navegación… 
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 index.php?controlador=capitulo&operacion=ver&parametro=3 

 

1. El fichero index.php carga el controlador frontal. 

 

2. El controlador frontal llama al controlador Capitulo, ejecutando el 

método ver() con el parámetro 3. 

 

3. El método ver() usa el modelo CapituloModel para recuperar 

los datos del capítulo 3 y los retorna al controlador Capitulo. 

 

4. El controlador Capitulo carga la vista detalles.php con los 

datos. 

 

 

Funcionamiento real  
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Ejemplo vista para el listado de capítulos (1 de 3) 
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Ejemplo vista para el listado de capítulos (2 de 3) 
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Ejemplo vista para el listado de capítulos (3 de 3) 
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Resultado final 

 El resultado final de la aplicación desarrollada a lo largo de este 

tutorial lo podéis encontrar en:  

 

http://ejemplos.robertsallent.com/simpsons  
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Resultado final 
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Ejercicios 

Creando aplicaciones con el RMF 
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Ejercicios 

1. Completa el ejemplo de los Simpsons, de forma que el 

administrador pueda gestionar la información de 

personajes. 

 

 Los usuarios (tanto los registrados como los que no), 

podrán ver un listado de personajes y ver sus detalles en 

otra vista diferente. 
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Ejercicios 
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Ejercicios 

2. Incluye la posibilidad de exportar el listado de capítulos a XML y 

a JSON. Para ello, incluiremos uno o dos métodos nuevos en el 

controlador Capitulo.  

 

 Deben recuperar el listado de capítulos y presentarlo en el 

formato especificado (no hace falta que llamen a una vista). 

  

 Ejemplo: 
index.php?controlador=Capitulo&operacion=exportar&pa
rametro=xml 

 O bien: 

 index.php?controlador=Capitulo&operacion=toxml 

 index.php?controlador=Capitulo&operacion=tojson 
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